Napravite na radnoj površini mapu Zadatak6r.
Odgovorite na slijedeća pitanja . Odgovore napišite ispod pitanja. Datoteku spremite samo klikom na disketu(opcija save), tako da se spremi na isto mjesto gdje ste je i otvorili.
1. Nabroji koje vrste datoteka postoje?
2. Što je to piksel?
3. Za što služi printer?
4. Kad obrišemo datoteku, gdje ona završi?

5. Nacrtajte sliku po želji u bojanju.
6. Spremite tu sliku u mapu Zadatak6r koju ste napravili na početku.

7. Koje ime ste dali slici?
8. Što možemo raditi s digitalnim fotoaparatom?

9. Spremite ovaj dokument u mapu Zadatak6r koju ste napravili na početku.

